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NUMERO 12 - VOLUME 3
OTTOBRE 1985
Una copia L. 9.000

Come leggere RUN:

Questa rivista € composta da due parti: la prima la state vedendo in questo istante ed € stampata su suppor-
to cartaceo, la seconda invece e contenuta nella cassetta che avete trovato alloggiata nel polistirolo. Sulla
cassetta non sono registrate parole o musica, ma segnali digitali che il vostro ZX Spectrum convertira in
programmi.

La rivista su cassetta e studiata in modo da fluire con continuita seguendo le indicazioni di ‘*‘FERMA IL RE-
GISTRATORE” e ““FAI PARTIRE IL REGISTRATORE". Solo dopo aver caricato un gioco € necessario fer-
mare il registratore senza il messaggio ‘‘Ferma il registratore’’. Allo stesso modo per ripartire € necessario
riscrivere LOAD’"’ dopo aver resettato il computer.

Per facilitarvi la lettura: R per rileggere la pagina pecedente e Z per avere una copia su stampante della
pagina visualizzata.

Il materiale pubblicato, comprese le routines in L/M sono a vostra disposizione ed i programmi, ad accezio-
ne dei giochi, sono lasciati intenzionalmente aperti per permettervi di andare a curiosare nei nostri listati.
Potete quindi tranquillamente riutilizzare le nostre routine per la creazione di vostri programmi purché que-
sti restino di vostro esclusivo uso personale.

Con queste poche note vi auguriamo buona lettura...

SOMMARIO NOME BLOCCO
STARTEI R T Uil B h e e e a a START
COVERIR BN e sl il v e U e COVER
SOMMARIOME il el e i il tiP e e e i e i SOMMARIO
AVNENTURAICONTINUAT e s el s v i B g C. T. GAME
EDIMOBIANES Bl b o e e e e EDITORIALE
~ RIEONEIDORATO . & et s e s e o g IL LEONE
NEWSTE S SR h it e o i i L T e NEWS
SIEAGAT el e e e e LA MAGA
P T S G O AT S et s MASTERDRAW
IMMAGINAREICOIMCOMPUTER =i o s e i e IMMAGINARE
PR e e e L/IM 12
ANANZZATOREIDIISPETTIREG = 0 i % i et i o e o e ANALYZER
S CAICERIOE e e e CALCETTO
PISCOVERYAIVSEDISCOVERS AT ros do it r a0 s B 0 e TEST
REMISE e e s s e e ROM 2
T e M e Sl TR e S RAMTEST
SRUSSYCATE S s il L e e e e e PUSSY CAT
BASICH2RE Sl s Fl oS e s e e e BASIC 12
SRNSIGNIGHECEE T S e e e e ILLUSIONI
COMPOS|TORER B G e e iy L e o R MUSICA
eSIAGENTESSEGRETON, 220 o w0 semiis =p e i o AGENTE
ARMONIERGEESIR fanar o nh s o e ae s e ARMONIE
R STORER
CONTABICITANBERSONALE w S ia i o i e i, e L B FINANZE
AECOMPANDERISCREEN il o it it i a0 $SCOMPANDER
BOMBERE . savaii. s Dol Lo o e s s BOMBER
CHREIBSICOROGY S s st o s & e i PSICOLOGY

ZX Spectrum €& un marchio registrato della sinclair research LTD.
RUN é un periodico indipendente per i possessori di ZX Spectrum
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Malgrado noi italiani consideriamo sacre le vacanze, capita sempre che ci sia
qualcuno che rinuncia al riposo per far trovare a chi torna tutto pronto e puntuale...

Purtroppo questa volta ci sono stati degli intoppi e la programmazione del Ca-
mel Trophy Videogame ha sforato sulle tabelle di marcia; questo si & ripercorso dram-
maticamente sui soliti tempi di routine e questo sospirato numero 12 vedra la luce ad
ottobre.

Gia dal 25 settembre pero il Camel Trophy Game ha invaso le edicole e siamo
certi che state gia tentando il percorso dell’Amazzonia per passare poi all'impossibile
Borneo.

In questo numero troverete una “‘Prova su strada’’ del gioco ed alcuni consigli
per portarlo a termine con un modesto numero di penalita.

Il Camel Trophy Videogame non € pero il solo avvenimento che interessa que-
sto numero, & infatti in pieno rush finale il nostro concorsone ‘‘Immaginare col Compu-
ter”’ di cui troverete istruzioni nell’articolo omonimo, aspettiamo quindi numerose le
vostre schermate (ora che avete il Masterdraw) per premiare quattro lettori con viaggi
ed hardware...

E nel frattempo Dixon sta incominciando ad amministrare la Sinclair Research...
Il primo segno é stata la drastica diminuzione di prezzo dei prodotti, oltre alla probabile
interruzzione nella produzione della machina elettrica, ma anche questo lo potrete leg-
gere nel New.

Per finire torna I’onnipresente argomento dei Modem che da mesi ormai suscita
(con nostro grande piacere) la vostra curiosita; presto riceverete direttamente a casa
le sospirate notizie sul nuovo servizio che abbiamo quasi completato nella sua struttu-
ra, fra i vari problemi che abbiamo dovuto affrontare non neghiamo la presenza dell’a-
spetto finanziario, infatti potrete notare come il servizio sara disponibile ad un canone
piu che interessante. |l basso costo potra perd essere mantenuto solo grazie ad una
vostra massiva rispondenza, se volete quindi che anche in Italia si abbia il Top della
telematica casalinga non deludeteci. E come al solito se volete queste sospirate infor-
mazioni e non avete inviato la scheda del referendum telematico, mandateci una carto-
lina postale indicando oltre ai dati anagrafici quanto vorreste spendere per un modem
e se avete intenzione di acquistarne uno.

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e ’Assembler sono come una
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il «vile denaro» ti interessa
possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilita, se hai
gia qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che
articoli.

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA
Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a

AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO
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PROGRAMMAZIONE STRUTTURRTAR
a cura di

Candido &d Antonio
CANCELLARA

In questa sezjone verra® considerata con particolare
altenzione l2 regola di Bohn & Jacopini.

Si e’ ritenulo comunque necessario anteporre la
considerazione, anche se sintelica, dei (frlncipi basilari

Terza parte

necessari per ltracciare | diagrammi di flusso, ulili per
esprimere i concetli della programmazione strutturata.

ouesto lipo di approccio consente inoltre I'acgisizione di
una professionale “forma mentis™, che si manifesta nella
razionalita’ e nella rigorosa {ormu azione dell’ “iter” logico
degli algoritmi nelle varie strutture.

Riteniame anche di molta utilita” per il wideolettore
compilare i listati relativi agli esempi, specialmente quello

Percorso logico del moduloe

di  giudizio che prevede

-~ confronti  successivi  con

( affermazioni non verificale

anche se la seconda lo e

stata) fino a quando non si

incontra il verificarsi di una

condizione adeguala o la fine
4 > del modulo.

inerente alla ricerca sequenziale di un dzto allinternc di un I )
uettore, per meglio comprenderne la dinamica.
1 S
R U N R U N

DIRGRAMMI DI FLUSSO

I diagrammi di flusso facilitano, durante lo suiluppo di un
programma, il disegno  di una sequenza  logica,
rappresentando graficamente il flusso dei vari algoritmi.

. di F. sono cosliluiti da elementi base connessi
tramite linee e frecce atle a visvalizzare il flus
dell’elaborazione. EsSsi yengono  generalmente  tracd
soltanto per le sezioni complesse dei programnis

Nella pagina seguente sSono rappresentali i simboli
conuenzionalmente piv” usali, anche se per particolari
procedure (plofter, modem, netuorks, etc.) possono esserne
ideali deqli altri. DA notare il fattdo che il flusso procede
generalmente  dallalfo in basso e da 3Sinistra verso
destra; solo alcune delle frecce vanno in direzione opposta,
faciimente comunque ricondscibili e localizzabili.

Le procedure condizionali, come ~“IF THEN ( ELSE )*,"FOR
HEXT~, “ON ...”, "CASE~, WHILE WEND~, * REPEAT UNTIL™
efc., uengono rappresentate da rombi 0 poliedri vari.
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REGOLR DI BOHN E JRCOPINI

I tre elementi base o processi logici “SEQUENZR™,
~*DIRAMAZIONE™ ed “ITERAZIOHE™ sono gli unici permessi
nella programmazione slrutlurala. .

Ezsi sonc assolulamenle sufficienti per sviluppare
qualsiasi procedura, anche molto complessa, caulelando
soprafiullo la chiarezza esposiliva del filo logico.

1) SEQUENZR
Processi condotli sequenzialmente.

La strultura rappresentata mostra la
successione  tipica  delle  tre  procedure

) essenziali per un programma.

1=

R UN

R U N

ELEMENTI BRSE
CONHESSIONE O HODO @)

OPERAZIONE
CONDIZIONE < >=>< >
CHIAMATA A SUB—ROUTINE

|
Li]

DPERAZIONE DI INPUT DA TASTIERA

2) DIRAMAZIONE
Processi condolli in modo condizionalo.

La prima figura wisualizza il confronto con una
affermazione da wverificare, determinando una alternativa
al flus=o condizionata Jalla veridicita® del test.

falso o TS VEro —*—.‘uero

COND. = 1 AN
falso j__
N

Il grafico a  destra
definisce  una  procedura
condizionale piu- complessa,
i . THER - = )

tipo SE)
OPERAZIOHE DI QUTPUT SU VIDEO [ P de!e"_mina?do p;norila’ d
analisi tra affermazio
OPERAZIONE DI OUTPUT SU STAMPANTE ;”‘ a}l?nti t gradi gerarchici
differenti.
3 ¢
R UN R U N e 2
; ini i L'esempio seguenle rappresenta un processo logico di
,J',,g{,";{;‘,g 3 ui.rg?ég?amm:resenla i flusso dicamazione che beimetle di reahzare ontroll a Fiu’ di due
1w “a~ uiene definito ad ulteriore SEerTrasee i
livello di dettaglio nelie figure in basso. L TN Si ricorda
La numeraZione dei nodi e’ ulilizzatla per che sul numero
connetlere grafici non conltenuti sullo stesso b di “RUN" e’

foglio.

MODULOD A
ASSUNZIONI 5
S=slarl (inizio) vero
D=dato <C e
C=operazione |f2l50
=
2
E)

pubblicale un
~super”  ltoal

¥ che potenzia il
T Basic Sinclar.

ﬁl flusso e’ indirizzalo 'tn funzione del valore ordinale
della " variabile indice, posia ‘nel Basic (Microsofl) dopo
“ON”. Infatli quando lindice della espressione di controllo
assume il walore “Tn.”, wviene eseguila [islruzione
corfispondente “TT n.” (eventuaimente con ejfello nullo).
Questa sirultura, la cui non chiara ramificazione e’
tollerala r]ella proqr:'mmazione strnflltural . e simile al
“CASE” del Pascale "GOTOS" calcolato del Fortran.




BRGNP e e ST L R U N

Dg=dalo

3) ITERAZIONE

Processi svolli un certo numero di wolte dipendente dal : yemassetloe

soddisfacimento di una condizione di completamento. T=marker MODULO A
Esenpio a) K=emo

H=dim. vetlore
nt=non trovato

conte=continua =
wero RA=modulo

a)—Fino & quando la condizione Si

ri_ vero manliene vera, ripelere I'elaborazione.

[« Analisi della  condizione (test) di

arreslo allinizio

(“UHILE LJEHD™ del Pascal ).

. b) — Ripelere l‘elaborazione fino alla

i condizione di arresto.
Esempio b) Rnahs: della condizione alla fine.

falgo

~REPEAT UNTIL~ del Pascal). ads
Rrrluando al punto dl entrata della
struttura  con  la  condizione  che ifalso,
falso determina l'arresto gia’ realizzata, si
c noti che nella forma b) =i ha una
vero § iterazione (la prime ) inopportuna.
9 % G I
S50 li  ch o [
T RICERCA SEBGUENZIF noli _Che, _in__ conformi a on _la regola  della
bi RIE[EOREEM '.EnQ'&JE" E,Lﬁ-. Ig;, toDF:-.L aI r:;('fmau Ef&gﬁﬁa, PrOarammazione lruttura a Che impone per oani modulo ur;
vien [ra,u ess0 alla sub—rouline “A” di ricerc unice puntc di enfrala ed uscila, c| € MiCerso ad un piccolo
ﬁ [ Io “6”, dopo I'azzeramento del con atore ~1~ arhﬁz-o slilistico ingannaple il sislema operalivo C
de marker “T, & prima condizione confronta il dalo du Infalli, dopo la posiliva wverifica del _confronto e la
angc ~1” isua posizione nel vettore) con il dato ~D~. conseguente modifica al marker, non si ¢ saltalo il test
Se il test & negalivo, viene incrementalo il contalore. (male per non provocare una premalura e doppia uscita dal
a werifica  della condizione di arreslo successiva oop (pErmessa comunque dalla CPU di questa macchinal.
controlla se' la variabile "[I abbia tragc.nuntc» un 'ilalt.'breI ue'fatglr%‘{bndqmo auemedrgsrl't%n%zsasggh ;&n?dfpgslzﬁﬁengl
superiore al dimensionamento “H”, dalo come assunlo, i i
Geftore L. Tn (RS0 & ?ermakmo si_fuori esce dal modu 0; loop della <truftira “FOR 1 T+, un valore superiore al
altn enti il flusso e’ indirizzalo nuovamente al primo (es dimensicnamenta  del uettore, .consenfendc quindi il
Solo al soddistacimento del confronto viene assegnﬁo al superamefo del lest della condizione di arreslo.
marker il valore posilivo, essenziale atfinche’, “dopo | veslo concetl, comunque, verra’ consideralo con piv”
ritgrne al modulo gestente, il test per met a | slampa del allerziore nella prossima pacte.
dato trovaly tcon” rango imenti prompl Terminiamo questa parle del “set™ leorico—propedeutica
imessaggio) “Non Trowalo™ appar“a :ul[o schermo_ alla  programmazione strutlurala ripnovando Finvilo a
E° possibile quindi infrodurre un nuovo dalo da ricercare tracciare “abilualmenle diagrammi di flusso, come pure a
rispondendn A jermalmamen[e al successivo “prompl”; tenerli aggiornali (almeno per le procedure piv” complessen,

risposle diverse da ” I‘S non sono ritenute valide. analizzandone ngorosamon[e il proce= 20 logico.

LINGUAGGIO MACCHINA

S5e avetle assimilato tutto quel - Che consegquenze ha CLERR 32000 7
Lo di cui Si e’ parclato finora
ciete pronti ad affrontare quel-

Lo che =i chiama il disassem-
blaggio dei programmi in Lin- 1)pulisce tutta La memoria fino
guaggio macchina. all’indirizzo 32000

Questo significa che potete s
“smontare’ Le varie routine in 2)limita Lo spazio disponibile
L/m € capire come funzionano. per il basic fino all indiriz-
Questo esercizio €’ particolar- Zo 32000
mente utile in quanto dall’ e-
same di procedure Si POsSsSoOno ri-
cavare molte informazioni utili
che Ci rfaciliteranno il compito
di scrivere dei programmi ori-
ginali. .

Di questo,cioe” della presenta-
zZione di programmi commentati,ce
ne CCCUREremo gat prossimo nu-

3

mero: infatti i questo sarete Ok. RAvete dunque capito che La
cottoposti a una vera € Propria zZona di memoria sotto aLl indi-
interrogazione con tanto di voto rizzo 32000 e” riservata al
che vi permettera’ di sapere se bBasic, ma che caratteristiche
siete pronti a quello che ab- hanno gli indirizzi da 32000 in
biamo preparato per voi. su,dopo un CLERR 32002 7
Bando alle ciance, &° ora di co-
minciare!

1)Non pOSs0ON0O €ssere modificati

da alcuna istruzione basic.

i 2)Rappresentano una zona pProtet-
Ui werranno presentati dei quiz ta dove NEW non ha alcuna in-
ai quali dovrete rispondere fluenza
scrivendo il numero corrispon- 3)Rappresentano una zona dove si
dente alla risposta che ritenete POSSONO MEMOriZZare variabili
corretta. ma non programmi in Lsm

2 4
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SERVIZIO ARRETRATI

RUN 1

[l mitico primo numero sta per esaurirsi definitivamente quindi beato chi
ce I’hal L. 30.000
RUN 2

Anche di questo numero ne sono rimaste poche copie, si tratta di un pezzo
da collezione.. L. 20.000
RUN 3

Da segnalare in questo numero 'utilissimo Toolkit 48K con tutte le piu
importanti routine di Editing. L. 20.000
RUN 4

Primo numero a 42 colonne, fra i programmi lo stupendo flipper ed il pro-
gramma per far parlare lo Spectrum L. 15000
RUN 5

Fra le utility il programma per la turbizzazione dei programmi con la pos-
sibilita di ricollocare la routine. L. 15.000
RUN 6

Brilla in questo numero lo stupendo JUMP! ispirato al tradizionale Q*Bert,
oltre ovviamente ad altri giochi ed utility. L. 15.000
RUN 7

Indicato dagli esperti come numero irripetibile: richiede un mese per il
visionamento completo! E d’obbligo. L. 15.000
RUN 8

In questo numero si apre la serie di articoli sui modem, se vi interessano
fareste meglio a richiederlo... L. 15.000
RUN 9

Avete visto il gioco MODEM CRIME? Potete ancora salvare la faccia ri-
chiedendo questo numero. L. 15.000
RUN 10/11

Otto giochi e sei utilityes, tutto super! L. 15.000

Per richiedere questi arretrati mandate un vaglia postale intestato ad
Aquarius Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano
Specificare i numeri richiesti ed il vostro indirizzo:

invieremo il tutto a tempo di record.

12/85 i
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via Monterosa 22, Senago (Ml), telefono 02/9989407

SINCLAIR ZX SPECTRUM, QL & ACCESSORI

SISTEMA FDD/2 3,5” per Spectrum e Spectrum +. Sistema composto da 1 floppy disk
3,5” da 1 Mbytes con interfaccia FDD2 (capacita del sistema 400 Kbytes formatta-
ti) L.589.000

SISTEMA FDD/2D per Spectrum e Spectrum +. Floppy da 3,5", interfaccia FDD/2D
(capacita del sistema 660 Kbytes formattati) L. 629.000

SISTEMA QD per Sinclair QL. Composto da 1 floppy disk da 3,5” da 1 Mbytes e
interfaccia QD (capacita del sistema 740 Kbytes formattati). L. 675.000

INTERFACCIA STAMPANTE per Spectrum. Completa di firmware in ROM, con fun-
zioni di Copy. Non occupa spazio in RAM. Adatta per Seikosha, Epson, Tally, ecc.,
completa di cavo. L. 115.000

CAVO SERIALE per QL. Cavo adatto al collegamento di stampanti e mo-
dem. L. 39.000

CAVO ADATTATORE Joystick per QL. Permette di collegare qualunque joystick con
attacco commodore compatibile. L. 18.500

CONVERTITORE SERIALE/PARALLELA per QL. Serve per trasformare I'uscita SER1
in standard centronics con velocita di trasmissione di 9600 Baud. L. 95.000

STAMPANTE MANNESMAN TALLY MT80. 80 colonne, 80 caratteri al secondo, grafi-
ca, completa di interfaccia per Spectrum o QL. L. 660.000

SUPERFACE. Sintetizzatore vocale + generatore di suoni + amplificatore sonoro +
interfaccia joystick e registratore L. 145.000

TAVOLETTA GRAFICA. Consente di costruire immagini grafiche in alta risoluzio-
ne. L.165.000

MODEM. Rivoluzionario strumento di comunicazione tramite linea telefoni-
ca. L.155.000

EPROM PROGRAMMER. Puo programmare 2716/2732/2764/27128. Completo di
software. L. 270.000

INTERFACCIA RS232. Adatta per collegare stampanti, modem e plotter. L. 55.000

INTERFACCIA JOYSTICK. Programmabile senza l'ausilio di software e hard-
ware. L. 69.000

ESPANSIONI 48K per computer Spectrum. L. 75.000

Sono disponibili sistemi floppy disk per la maggior parte di home computer, per
quotazioni telefonare. Per tutto il materiale non elencato (monitor, stampanti, softwa-
re) richiedere il catalogo.

Prezzi IVA 18% esclusa

VENDITA DIRETTA PRESSO:

SANDY COMPUTER CENTER
VIA ORNATO 14 - TEL. 02-6473621
MILANO

RIVENDITORI AUTORIZZATI
NAPOLI - LAMPITELLI, vico Acitilio 71, tel. 081/657365
NOVARA - SYELCO, via S.F. d’Assisi 20, tel. 0321/27786

SANREMO - AES BOTTEGA DEL COMPUTER, via Martiri 180,
tel. 0184/880289

TRIESTE - CGS GASPARINI, via Paolo Reti 6, tel. 040/61602

VIGEVANO - VISENTIN MASSIMO, c.so V. Emanuele 76, tel.
0381/83833

SPECTRUM E SINCLAIR SONO MARCHI REGISTRATI DELLA SINCLAIR RESEARCH L. T D



UNA MACCHINA PER SCRIVERE ELETTRONICA
- DA USARSI ANCHE COME STAMPANTE

A SOLE L. 296.610 + IVA 18% = L. 350.000

PIU INTERFACCIA PARALLELA CONTRONICS
A L. 182.000 + IVA 18% = L. 215.000

E un’offerta speciale della Silver Reed del Gruppo SEIKO di Tokio riservata ai lettori
della nostra rivista. Il prezzo di listino della macchina € infatti di L. 440.000 + IVA =
L. 519.000 e quello dell’interfaccia di L. 280.000 + IVA = L. 330.000. Uno sconto ec-
cezionale di oltre il 40% solo per Voil!!l

Quali sono le caratteristiche del tutto straordinarie di questa macchina siglata EXD 10
garantita per 6 mesi dal nome SEIKO?

— E una portatile con valigetta che pesa 2 Kg. (mm. 320x250x56).
— Funziona a pile e a corrente.

— Possiede un display a cristalli iquidi sul quale si pud vedere e correggere cid che
si sta scrivendo.

— E anche una calcolatrice scrivente in grado di effettuare le quattro operazioni.
— Stampa testi e dati su fogli comuni fino a 75 colonne(SET ASCII piu caratteri speciali).

— Puo0 essere collegata a qualsiasi computer MSX e allo ZX Spectrum dotato di una
qualsiasi interfaccia centronics.

><
TAGLIANDO SILVER REED EXD 10

RUN 12

NOME COGNOME
VIA CAP.
CITTA PROV.

1 Accludo un acconto di L. 81.000 = Inviatemi una EXD 10 - Saldero al postino
L. 269.000 (comprese spese postali)

] Accludo un acconto di L. 128.000 = Inviatemi una EXD 10 + Interfaccia Centronics
- Salderd al postino L. 437.000 (comprese spese postali)

L] Desidero ricevere fattura
Ritagliare e spedire a: Aquarius Edizioni - Via Leopardi 9 - 20123 Milano

9



RICORDATI CHE...

RUN 13
E

DOPPIO!

* 2 ANNI DI PROGRAMMI *

FESTEGGIA CON NOI
A NOVEMBRE

FINALMENTE AD UN PREZZO CONVENIENTE!
DATE VOCE AL VOSTRO ZX SPECTRUM CON IL FAVOLOSO

CURRAH MICROSPEECH

DI USO SEMPLICISSIMO A SOLE 48.400 LIRE

Invia un vaglia postale di L. 50.000 (1.600 Lire di spese postali) specificando
“*Currah Microspeech’ intestato ad Aquarius Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano.
Riceverai direttamente a casa tua questa innovativa interfaccia parlante.

Attenzione: con questa interfaccia, sia il parlato che il suono verra prodotto da tuo
televisore non non piu dall’altoparlante interno!

10



COSA MI PIACEREBBE SU RUN

COSA MiI PIACE DI RUN

COSA NON M PIACE DI RUN
(SIATE BUONI...)

12/85



LA PAGELLA DI RUN 12

STILATA DA

ARTICOLO insuff.  suff. buono 10+

STARToLE e s e o e
COVERI T8 T i v o e
SOMMARIOR 2B e e e v
EAVVENTURAGCONTINUA 2ot ot o e
EDIMORIABES viE 8 il e e
(EEONEIDORATO - F e e i
NEWSEE il e v 0 a8 T
PAMAGA EEBoee i s
MASTERDRAWE e it .o o o e e o
IMMAGINARE COL COMPUTER . .....o\ooe
ENERI R e e e
AMALZZATOREIDESPETTRO: & i i s
CAICERNO e e e
DISCOVERY 1 VS.DISCOVERS 3 ...................
AOMBENE TR el e L T S
BAMIEST - % e s
PUSSYICATE = 0T v e ida i s
BASIGID i il o e e
EEUSIONRORTICHE: - o s e
COMPOSIORES "8 1 e
AGENTE,SEGRETO L it o o b i
ARMONIEBE R R s e e i 0 e e e
SR OEER: S s
CONTABIEITAPPERSONALE: = . ... oo
COMBANDERISCREEN . & i . oo i o it
BOMBERG: &l i o e L e
CHREIPSICOIOGYE ™ s — v e

OCO0OO0O00O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0OO0O0O0OO0OOO0OO0O0O0OOO
OCO0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO00O0O0OO0O0O0OO0OO0OOO0O0OO
OCO0O0O0O00O000O0O0O0O0O0O0OO0OO0O0OOO0OOOOOOOO
OCO0O0O0O00O000O0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0OOOOOO0OO

GIUDIZIO COMPLESSIVO

o
o
o
o

SPECTRUM 16K O 48 K O

OABBONATO

Stlggenimentize - b sl e e R e S e e e

Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano.
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